
 

Модуль предмета «Технология»  

çʏʝʨʯʝʥʠʝ ʩ ʵʣʝʤʝʥʪʘʤʠ  ʢʦʤʧʴʶʪʝʨʥʦʡ ʛʨʘʬʠʢʠ  

(ʥʘ ʙʘʟʝ ʩʠʩʪʝʤʳ ʘʚʪʦʤʘʪʠʟʠʨʦʚʘʥʥʦʛʦ ʧʨʦʝʢʪʠʨʦʚʘʥʠʷ  

ʂʆʄʇɸʉ -3D)è 

 

ʎʝʣʠ ʤʦʜʫʣʷ: познакомить учащихся с основными принципами 

создания и редактирования чертежей в системе 

автоматизированного проектирования КОМПАС -3D 

 

ɿʘʜʘʯʠ ʤʦʜʫʣʷ: сформировать у учащихся представление о 

компьютерном черчении, обучить основным приёмам работы в 

автоматизированной системе проектирования КОМПАС -3D, 

познакомить с технологией создания компьютерного чертежа 

детали. 

 

ʈʝʟʫʣʴʪʘʪʳ ʦʙʫʯʝʥʠʷ: учащиеся получат общее представление и 

простейшие практические навыки работы при использовании 

системы автоматизированного проектирования для создания 

простого чертежа. 

 

 

ʋʯʝʙʥʦ-ʪʝʤʘʪʠʯʝʩʢʠʡ ʧʣʘʥ 

1. ɿʥʘʢʦʤʩʪʚʦ ʩ ʩʠʩʪʝʤʦʡ ʘʚʪʦʤʘʪʠʟʠʨʦʚʘʥʥʦʛʦ 

ʧʨʦʝʢʪʠʨʦʚʘʥʠʷ ʂʆʄʇɸʉ-3D LT 

 2.  ʂʦʤʧʴʶʪʝʨʥʳʡ ʯʝʨʪʝʞ 

 3.  ɻʨʘʬʠʯʝʩʢʠʝ ʦʙʲʝʢʪʳ ʠ ʩʝʨʚʠʩʥʳʝ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʠ ʩʠʩʪʝʤʳ 

ʂʆʄʇɸʉ 

 4. ɻʨʘʬʠʯʝʩʢʠʝ ʧʨʠʤʠʪʠʚʳ. 

 

ʋʯʘʱʠʝʩʷ ʜʦʣʞʥʳ ʟʥʘʪʴ: 

¶ Основные понятия компьютерной графики. 

¶ Основные принципы моделирования на плоскости; 

¶ Основы трехмерного моделирования и проектирования 

¶ Основные средства для работы с графической информацией. 



¶ Порядок использования ГОСТов ЕСКД и правила оформления 

графической (чертежи) и текстовой (спецификации) 

документации. 

 

ʋʯʘʱʠʝʩʷ ʜʦʣʞʥʳ ʫʤʝʪʴ: 

¶ Выполнять построение геометрических примитивов 

¶ Выполнять установку Локальные и Глобальные привязок 

¶ Производить построение геометрических объектов по сетке 

¶ Выполнять построение трехмерных моделей многогранников 

¶ Выполнять трехмерное моделирование тел вращения. 

 

ʂʘʣʝʥʜʘʨʥʦ-ʪʝʤʘʪʠʯʝʩʢʠʡ ʧʣʘʥ 

Номер 

урока 
Содержание учебного 

материала 
Характеристика 

основных видов 

деятельности ученика 

(на уровне учебных 

действий) по теме 

Плано- 

вые сроки 

прохождени

я 

 

Скорректи

рованные 

сроки 

прохожден

ия 

ɿʥʘʢʦʤʩʪʚʦ ʩ ʩʠʩʪʝʤʦʡ ʘʚʪʦʤʘʪʠʟʠʨʦʚʘʥʥʦʛʦ ʧʨʦʝʢʪʠʨʦʚʘʥʠʷ 

ʂʆʄʇɸʉ-3D LT (1 ʯʘʩ) 

1. Система 

автоматизированного 

проектирования 

КОМПАС 3D LT: 

назначение и интерфейс, 

основные 

панели КОМПАСа, 

ограничения учебной 

версии. Конфигурации 

ПК. Справочная система 

КОМПАСа. Типы 

документов в системе 

КОМПАС. Работа с 

файлами 

документов. 

 

 

   

ʂʦʤʧʴʶʪʝʨʥʳʡ ʯʝʨʪʝʞ (1 ʯʘʩ) 

2 Принципы построения 

чертежа и вида (из курса 
   



«Черчение»). Чертеж и 

вид в системе КОМПАС. 

Системы 

координат. Составляющие 

элементы и основные 

параметры чертежа. 

Настройка параметров 

чертежа: 

выбор формата чертежа и 

основной надписи. 

Графический 

инструментарий. 

Изменение размера 

изображения 

(масштабирование). 

 

ɻʨʘʬʠʯʝʩʢʠʝ ʦʙʲʝʢʪʳ ʠ ʩʝʨʚʠʩʥʳʝ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʠ ʩʠʩʪʝʤʳ 

ʂʆʄʇɸʉ(2 ʯʘʩʘ) 

3 Графические объекты 

чертежа. Технология 

построения 

графических примитивов. 

 

   

4 Использование сетки, 

глобальной и локальной 

привязки. 

Выделение объектов, 

редактирование и 

удаление графических 

объектов. 

 

  

ɻʨʘʬʠʯʝʩʢʠʝ ʧʨʠʤʠʪʠʚʳ (2 ʯʘʩʘ) 

5 Простановка точки. 

Непрерывный ввод 

объектов. 

Построение 

вспомогательных прямых, 

отрезков, 

окружностей, дуг, 

кривых, эллипсов, 

прямоугольников и 

многоугольников. 

 

   

6 Выполнение фасок, 

скруглений и 

штриховки. Создание 

эскиза средствами 

векторного 

редактора системы 

КОМПАС. 

 

  

 



  


